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D’Kanner kommen un. Mir kommen zesummen an
e Krees fir eis ze begréissen. 

Errode vum Thema

Hei kanns du e klengt Quizspill maachen. Z.B.,
dass d’Kanner d’Déier mussen erroden, andeems
si Froe stellen an de Chef mat „Jo“ oder „Nee“
äntwert. Du kanns awer och e Fuuss (Petzi)
verstoppen a si mussen d’Déier am Bësch sichen.
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Spill 1

Mol e grousse Krees (2 Meter) op de Buedem,
oder lee e mat engem Seel no.
E Spiller ass de Fuuss am Lach a stellt sech an de
Krees. 
All déi aner Matspiller lafe ronderëm de Krees. Si
ruffen „ Fuuss am Lach, fänk eis dach!“ 
Verschidde Matspiller lafen heiansdo ganz séier
duerch d’Mëtt. De Fuuss probéiert dës Spiller ze
fänken. 
Wie vum Fuuss gefaange gëtt, ass eraus. 
Wann nëmmen nach ee Spiller iwwreg ass, ass
d’Spill eriwwer. De Gewënner däerf de nächste
Fuuss sinn. 

Atelier 2

Material:
Kartong
Schéiere fir de Kapp erauszeschneiden a fir
d’Blieder vun de Beem kleng ze schneiden
Schabloun vun engem Kapp vum Fuuss
Bläistëfter fir d’Schabloun nozefueren
Pech (Bastelkleber & Pechpistoul mat Akku)
Watt
Schwaarz PomPon/Eechel/Buchecker
E Bengel

Hei gëtt e Fuuss mat verschiddenen Elementer
aus der Natur gebastelt.
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D’Kanner kënnen elo tëschent zwee Atelieren
eraussichen.

Atelier 1
 
Material:

Wäiss a schwaarz Acrylstëfter
Blieder

D’Kanner bemolen hei Blieder sou datt déi
ausgesinn wéi e Fuuss.
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Ofschloss

Als Ofschloss ass et ëmmer flott e klenge Bilan
vun der Versammlung ze maachen. 

Iddie fir Bilane fannt dir an der Aktivitéitsbox
ënnert Participatioun. 
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Déi Kanner, déi scho mat den Ateliere fäerdegd
sinn, kënnen e bësse vum Fräispill profitéieren. 

Spill 2

D’Spiller gi virsiichteg mat zouenen Aen als 
“Hénger” ronderëm. 
Een eenzele Spiller als “Fuuss” huet d’Aen op. 
Begéinen sech zwee Hénger, da gackeren se sech 
un, loossen dobäi awer d’Aen zou a ginn da 
weider. 
Trëfft en Hong op de Fuuss, dann äntwert de 
Fuuss net. 
Dëst Hong mécht dann d’Aen op, an de Fuuss hëlt 
et un d’Hand. 
All weidert Hong, dat dem Fuuss begéint, mécht 
och d’Aen op a hänkt sech hannen un. 
Dat geet sou laang, bis all d’Spiller un enger 
Ketten hänken.
.



Réunion pour les Castors sur le sujet: renard

Les enfants arrivent. Nous nous rassemblons en
cercle pour nous saluer.

Introduction du thème

Tu peux organiser un petit jeu-quiz. Par exemple,
les enfants doivent deviner l'animal en posant des
questions auxquelles le chef répond par "oui" ou
"non". Sinon, tu peux cacher un renard (une
peluche) et ils doivent le chercher dans la forêt..
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Jeu 1

Dessine un grand cercle (2 mètres de diamètre)
sur le sol ou trace-le avec une corde.
 Un joueur est le renard dans le trou et se place
au centre du cercle.
 Tous les autres joueurs courent autour du cercle.
Ils crient : « Renard dans le trou, attrape-nous ! »
 De temps en temps, certains joueurs courent très
vite à travers le centre.
 Le renard essaie de les attraper.
 Quiconque est attrapé par le renard est éliminé.
 Quand il ne reste plus qu'un joueur, le jeu est
terminé. Le gagnant devient le prochain renard.

Atelier 2

Matériel :
Carton
Ciseaux pour découper la tête et découper les
feuilles des arbres en petits morceaux
Gabarit d'une tête de renard
Crayons pour suivre les contours du gabarit
Colle (colle à bricolage & pistolet à colle sans
fil)
Coton
Pompons noirs/Glands/Faines
Un bâton

Ici, un renard est bricolé avec différents éléments
de la nature.

Les enfants peuvent choisir entre deux ateliers.

Atelier 1
 
Matériel :

Marqueurs acryliques blancs et noirs
Feuilles de papier

Les enfants colorient des feuilles de manière à ce
qu'elles ressemblent à un renard.
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Réunion pour les Castors sur le sujet: renard
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Conclusion 
 
Pour terminer, c'est toujours sympa de faire un
petit bilan de la réunion. 

Des idées pour des bilans se trouvent dans la
boîte d'activités sous la rubrique "Participation".
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Les enfants qui ont déjà terminé leurs ateliers
peuvent profiter d'un peu de temps libre pour
jouer.

Jeu 2

Les joueurs se déplacent prudemment, les yeux
fermés, comme des "poules".
 Un joueur est désigné comme "renard" et garde
les yeux ouverts.
 Si deux poules se rencontrent, elles caquettent
l'une à l'autre, gardant les yeux fermés, puis
continuent leur chemin.
 Si une poule rencontre le renard, celui-ci ne
répond pas.
 La poule ouvre alors les yeux et prend la main du
renard.
 Chaque nouvelle poule rencontrant le renard
ouvre aussi les yeux et s'accroche derrière.
 Le jeu continue jusqu'à ce que tous les joueurs
forment une chaîne.
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An Idea for Your Beaver Meeting: The Fox 

The children arrive. We gather in a circle to greet
each other.

Introduction of the Theme

You can organize a small quiz game. For example,
the children have to guess the animal by asking
questions to which the leader answers with "yes"
or "no." Alternatively, you can hide a fox (a
stuffed animal) and they have to search for it in
the forest.
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Game 1

Draw a large circle (2 meters in diameter) on the
ground or trace it with a rope. 
One player is the fox in the hole and stands in the
center of the circle. 
All the other players run around the circle. They
shout: "Fox in the hole, catch us!" Occasionally,
some players run very fast through the center.
The fox tries to catch them. 
Whoever is caught by the fox is eliminated. 
When only one player remains, the game is over.
The winner becomes the next fox.

Workshop 2

Materials: 
• Cardboard 
• Scissors to cut out the head and to cut the tree
leaves into small pieces 
• Template of a fox’s head
• Pencils to trace the template outline 
• Glue (craft glue & cordless glue gun) 
• Cotton 
• Black pom-poms/acorns/beech nuts 
• A stick 

Here, a fox is crafted using different elements
from nature.

The children can choose between two workshops.

Workshop 1
 
Materials: 
• White and black acrylic markers 
• Sheets of paper 

The children color the leaves to make them look
like a fox.
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The children who have already finished their
workshops can enjoy some free playtime.

Game 2

The players move cautiously, with their eyes
closed, like "hens." 
One player is designated as the "fox" and keeps
their eyes open. 
When two hens meet, they cluck at each other,
keeping their eyes closed, and then continue on
their way. 
If a hen meets the fox, the fox does not respond.
The hen then opens their eyes and takes the fox's
hand. 
Each new hen that meets the fox also opens their
eyes and joins the chain. The game continues until
all the players are linked together in a chain.
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Conclusion
 

To finish, it’s always nice to do a small recap of
the meeting.
Ideas for recaps can be found in the activity box
under "Participation”.
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